Badania operacyjne - powtorzenie

Zadanie 1. Jeste$ dyrektorem przedsiebiorstwa, w ktorym wytwarza sie¢ dwa rodzaje sztuécOw: noze i widelce. Proces
produkcji obejmuje tloczenie i polerowanie. Wyposazenie ttoczni i polerni w maszyny jest takie, ze umozliwia obrobke
sztuécow przez odpowiednio 70 i 100 maszynogodzin czasu pracy tygodniowo na kazdym wydziale. Do wytworzenia
kompletu nozy potrzeba 12 minut czasu pracy maszyn do ttoczenia i 30 minut czasu pracy maszyn do polerowania,
natomiast do wytworzenia kompletu widelcow — 24 i 15 minut czasu pracy maszyn odpowiedniego typu. Przedsigbiorstwo
moze sprzedac¢ catag wytworzong produkcje sztu¢codw uzyskujac za komplet nozy 12 ztotych, a za komplet widelcow — 9
ztotych. Okresl tygodniowe wielkosci produkcji obu rodzajow sztuécoOw maksymalizujace zysk przedsigbiorstwa

wiedzac, ze koszt wytworzenia kompletu nozy wynosi 4 ztote, a koszt wytworzenia kompletu wielcy — 3 ztote.

a) Zapisz problem decyzyjny

b) Rozwiaz problem metodg graficzng

c) Zapisz problem dualny

d) Rozwiaz problem dualny na podstawie rozwigzania problemu pierwotnego.

e) Oile zmieni si¢ maksymalny zysk, jezeli wyposazenie ttoczni zostanie przystosowane do pracy 71 godzin tygodniowo.

Zadanie 2. Klient dostarczyt do tartaku ktody o dtugosci 4,4 m, zlecajac pocigcie ich tak, aby otrzymac 400 kompletow
belek. Na 1 komplet sktadaja si¢: 1 belka o dtugosci 0,8 m i 3 belki o dlugosci 1,1 m. Nalezy poda¢ optymalny sposéb
rozkroju surowca, aby zrealizowa¢ zaméwienie minimalizujac koszt odpadow, jezeli wiadomo, ze 1 m odpadoéw kosztuje

20 zt.

a) Konstrukcja modelu dla powyzszego zagadnienia.

b) Sformutuj problem dualny

€) Rozwigzanie problemu dualnego metoda geometryczna.

d) Rozwiagz problem pierwotny na podstawie rozwigzania problemu dualnego.

Zadanie 3. Dana jest gra dwuosobowa o0 sumie zero.

Bl1|B2|B3
Al| 3 |4 |5
A2 5|3 ]| 2

a) Czy gra ma rozwigzanie w zbiorze strategii czystych? Czy posiada punkt siodtowy?
b) Wskaz strategie zdominowane (jezeli istniejg).

c) Sformutuj problem decyzyjny dla gracza A i dla gracza B.

d) Wyznacz strategie gry dla graczy.

e) Podaj stowng interpretacj¢ rozwigzania.



Zadanie 4. Dana jest macierz reprezentujgca potencjalne zyski odpowiadajgce trzem mozliwym decyzjom w zaleznosci

od czterech mozliwych stanow natury, ktore moga zajs¢ w przysztosci.
sl s2 s3 s4
di 100 90 80 100
d2 0 300 700 600
d3 —100 80 100 900
Wskaz optymalny wybor wedtug kryteriow: Hurwicza (y=0,5) , Bayesa, Savage’a, Walda i optymistycznego.

Zadanie 5. ( na podstawie zad. 4, s. 692, Chiang ,,Podstawy ekonomii matematycznej”) Dla zagadnienia dualnego z

ponizszego problemu pierwotnego:
F = 4x{ + 3x, + 8x3 > min
1x; +0x, + 1x3 = 2
O0x; + 1x; +2x3 =25
X1,%2,%x3 =0

a) Zapisz posta¢ kanoniczng problemu.

b) Zapisz problem dualny.

C) Zapisz posta¢ kanoniczng problemu dualnego.
d) Zapisz posta¢ kanoniczng problemu dualnego.

e) Optymalna tablica simpleksowa wyglada nastepujaco. Uzupeknij brakujace pola.

Yi Y1 Y2 Vi V2 V3
ys C b; 0;
0 0 1 2 -1 2
0 1 0 1 0 3
1 0 0 -2 1 2
Zj
Ki

f) Napisa¢ rozwigzanie optymalne problemu dualnego i pierwotnego.

0) Sprawdzi¢ czy warto$¢ funkcji celu dla rozwigzania dualnego i pierwotnego jest taka sama.



